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CAPITOL

SUBCAPITOL

NOTIUNI

ALGORITMI

Etapele rezolvarii problemelor. Exemple.
Notiunea de algoritm. Caracteristici.
Exemple. Date cu care lucreaza algoritmii
(constante, variabile, expresii). Operatii
asupra datelor (aritmetice, logice,
relationale).

LIMBAJUL
PSEUDOCOD

Reprezentarea
algoritmilor.
Pseudocod

Principiile programarii structurate.
Structuri de baza: o structura liniara; o
structura alternativa; o structura
repetitiva.

ALGORITMI
ELEMENTARI

Prelucrarea
numerelor

Prelucrarea unor
secvente de valori

prelucrarea cifrelor unui numar (de
exemplu, suma cifrelor, testarea
proprietatii de palindrom etc.); °
probleme de divizibilitate (de exemplu,
determinarea divizorilor unui numar,
determinarea cmmdc/cmmmc, testare
primalitate etc.), calculul unor expresii
simple (sume, produse etc.); ¢
determinare minim/maxim; ¢ verificarea
unei proprietati (de exemplu, daca toate
elementele din secventa sunt numere
perfecte etc.); * calculul unor expresii in
care intervin valori din secventa (de
exemplu: numararea elementelor
pare/impare etc.), generarea sirurilor
recurente (de exemplu: sirul Fibonacci).

APLICATII
INTERDISCIPLINARE

Aplicatii
interdisciplinare
(specifice profilului)

Exemple:

* rezolvarea ecuatiei de gradul I si de
gradul al Il-lea;

* simplificarea fractiilor;

* aplicatii geometrice (distanta dintre
doua puncte,

aria/perimetrul unui triunghi, volumul
corpurilor

regulate etc.);

* determinarea punctului de intersectie a
doua mobile in

miscare rectilinie si uniforma;

* determinarea masei moleculare a unui
compus

chimic.

Analiza eficientei unui algoritm.
Exemplificdri de modalitati de
implementare a

algoritmilor studiati




